SiMBOL0S)DO/NUCLEUM|CORTEDO)PROGRESSO)

icone de Brosfio: usndo poro diferencior os componentes desta
“¥%" expanstio e os do jogo base.

Cologue um % disponivel em um dos 4 Partidos no tabuleiro lateral de
\-) Corte. Banhe os beneficios impressas, depois ajuste o Lider do Partido e

reposicione o marcador de Rei (caso necessario).

JP[lNTIM[;'}ﬂ_[M MODIFICADA DO/ DIA\DORE]|

Apos o pantuogfio doJogo bose, pontue o8 Poutas do Partido:
Codo Lider pontuo pelo Pouta do seu respectivo Partido.

Todos os jogadores com um Politico no Partido Dominante pontua pela sua
Pouta.

Remova 1 Politico de cada Partido em gue vocé tenha um Lider.
Remova 1 Politico de cada jogodor do Partido Dominante.

Remova o Palitico Neutro de maior nimero e mova o Palitico Neutro com uma
seto um Partido para boixo.

Reojuste os Lideres do Partido e mova o marcador de Rei (coso necessario).

Ty a0 \ - i
PONTUACAQ FINAL MODIFICADA
Apos o pontungdo do jogo base, pontue os Poutos do Partido como se fosse o Dia
do Rei, mos sem remover Politicos de Partido nenhum.

CONDIGOES; MODIFICADASIPARA\Q FINAL DA PARTIDA
Portidos com 1/2/3/4 jogadores precisom gue 2/3/3/3 condigdes de final do
partido sejom otendidaos:

A pilha de compras de g €St vozio.

As duas pilhos de compra de Contrato estfio vozios.

Todos os jogndores recarregaram 3 vezes.

Ao menos um jogador desblogueou todas os 8 Tecnologics.

Ao menos um jogodor fez 80 { /, ou 95 se estiver jogondo com o
expansdo Nucleum: Australia.




IAUXILID 0E JOGADOR DO MODO SULUI

@ AGHOIACORTE.

0 Bordio ossocia um dos Trobalhodores dele em um

Portido seguindo essas pricridodes:

1. Setornar um Lider do Partido.

2. Ter no menos um Politico no Partido Dominante.

3. ColocornoPartido onde ele tenho (relativamente)
menos Politicos.

4. Use o carto de Logico como o principal meio de
desempate.

).

BONUS/DE/ALOCAGAQ)NA\CORTE!
U 0 Bartio ganha 1 @

M Removao o peco de Agtio mais o direito do
mercodo e cologue-0 na coixa do jogo.

B 0 Bordo gonha 1Trobalhodor. Se ndo houver
Trobalhodores em sua reserva, ele ganha 3

@ 0 Bardio ganho 2 5.
PONTUAGA(DA/CORTE

(Dm do Rei, Pontuagtio Final)

- 0 Bardo ignorao os Poutos.
- Lider do Partido = 4 £
SUBSIDIADA | - 10umais Politicos no Partido Dominante = 4 £

* Se estiver jogando
©OM 0 expansio
Nucleum: Austrdlia.




Ao colocar uma Mina ou uma Turbina,

gonhe 1 [

Locais com borda vermelha precisom
de um custo extra de openaos 1 @
(emvezde? @).

Sempre que usar a Turbina de outro
jogndor, esse jogador recebe 1 @dn
banco e produz 1 < extra.

Ganhe imediotamente 4 €3 e 4 3%

o » g
Gonhe imediatomente 2 g, depois
vocé pode executar umo agfio do
Corte.

Ao colocar um Contrato em  seu
tobuleiro de jogodor, ganhe uma
recompensa cdicional, diferente do
Que ja gonhou.

Sempre gue vocé realizar umao agtio
da Corte, escolha entre: Ganhar 1 ‘;
ou Receber mais uma vez o beneficio
exibido no Partido escolhido.

Tenho 5/7/9 Politicos no tabuleiro
loteral de Corte para pontuar 4,/10/21
pv.

Apos realizar uma agdo de Energizar,
gonhe 1 avango na trilha de renda de
pv.




NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




Sempre gue vocé ganhar um Contrato,
gunhe%‘ﬂk

Locais com borda vermelha precisom
de um custo extra de openas 1 @
(emvezde? @).

Sempre que usar a Turbina de outro
jogndor, esse jogador recebe 1 @dn
banco e produz 1 < extra.

Ganhe imediotamente 3* e3 @

Realize imediotomente umao ogto de
Urbanizar, com desconto de 3 @ ]
ignorando qualguer reguisito de rede.

Sempre que cumprir um Contrato,
ganhe 1 avango na sua trilho de renda
que estejo mais baixa.

Bonhe os 3 pecos Conectoros do
Experimento F.

Tenho 12/14/16 pecos de Acdo
(excluindo os pegos de Ferrovin) pora
pontuar 4/10/21PV.

Apos reglizar umo  ogiio  de
Energizar, vocé pode pegar o peca
de Acfio do mercodo mais 0 direita
grotuitomente.



NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




TECNOLOGIAS)—EXPERIMENTO)G:

Sempre gue colocar uma Mina, Turbing,
Construcdo ou Ferroyio em um espaco
vermelho, ganhe 13

Sempre gue realizar uma ogéio de Contrato,
vocé pode colocor esta nova pego de
Controto em um espogo de Contrato que

ja tenho exatomente 1 pega de Contrato,
ganhando as recompensas normalmente.
Vocé sa pode cumprir o8 Contratos visiveis.

Pegue 1 peco de Agfio do oferta
grotuitamente.

Sempre que cumprir um Contrato, pegue
uma peco de Agio do oferta grotuitomente.

Ganhe 1 Peca de Trato Conectar.

Ganhe imediatomente 4# 84 G

Sempre gue cumprir um Gontrato voce pode
reduzir 1nos requisitos, até o minimo de 1.
Isto ntio se aplico oos Contratos Roxas.

Pontue 4/10/21PV se cumpriu 7/9/11
Contratos.

Antes de realizar uma ocdo de Energizar, vocé
pode gostar quolguer quontidode de g para
ganhar uma quontidade igual de [ (Vocé tem
que colocar esses {& em suos Minos.)



NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




- = I\ =\ = Y = U

TECNOL'0GIAS)=EXPERIMENTO H:
o Ocustodo carvio & sempre 1 e

'+, Vocé nindo tem que virar/remover as pegos

de Vogtio Importador de Carvio seguindo

s regras de sempre, apenas o custo &

olterado.

Apos realizar umo agto de Industrializar,
ganhe 1

Cologue sun extensiio de tabuleiro de jogodor
obaixo da secfio de Industrializar do seu
tabuleiro de jogodor. A partir de agora, vocé pode
construir sua Mina e Turbina adicional (cada
uma custando 14e) e quando construir as duas,
ganhe imediatomente uma Tecnologia de Nivel 2

Sempre gue realizar uma ogéio de
Industrializar, vocé pode ignorar todos 08
requisitos de rede.

Realize imedintomente uma agtio de
Urbanizar com desconto total de

3 @ e ignorando quoisguer requisitos
de rede

Realize imedintomente umo ggtio de
Energizar, depois ganhe 4 3.

Sempre que colocar uma pega de Ferrovia,
gonhe 1 g ou pegue 1 peco de Agdo do
oferta gratuitomente,

Pontue 4,/10/21PV se tiver um total de 5/7/9
Minas e Turbinas no mapa

Apos realizar umo agto de Energizar, gonhe
28



NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




T N - -DINEE .
TECNOLOGIAS)= EXPERIMENTO)I:
0 custo do carviio & sempre 1 @ Vocé
ninda tem gue virar/remover 0s pecas
de Vogtio Importador de Carvio seguindo
0s regros de sempre, 0penas 0 custo é
olterndo.

Apos remover totalmente uma fileiro de
Construgdes do seu tabuleiro de jogadar,
ovonee 1passo em codo um dos seus
marcodores de renda
Ganhe 2 Pecas Potenciais Tempordrias. Vocé
lﬁode usar uma ou as duas Pecas Potenciais
emporarias no seu tabuleiro de jogador oo
Recarregar, para contar pecas de Agfio ao
coleulor o rendo. Pegos Potencigis Temporarios
stio imediatomente removidos do partido opos
o Recargo na gual forom utilizodos.
Sempre gue realizar uma ogéo de
Industrializar, vocé pode ignorar todos 08
requisitos de rede.

Construa imediatomente uma Canstrugao
o Governo com desconto de 4 &9 e
ignorondo quaisquer requisitos de rede.

Ganhe imediatomente 4# e4 @

Todaos os pegas de Ferrovia no mapa
também contribuem para sua rede.

Pantue 4,/10/21PV se tiver colocodo e
energizado 2/3/4 Construgdes do Boverno

em cidodes de cores diferentes. (Praga no
conta como uma cidade de alguma cor.)

Apos realizar umo agto de Energizar,
gonhe 1 .



NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




Apos cumprir um Contrato, ganhe 1 @

Ao mover seu marcador de Presenga,
pogue 2 &9 0 menos.
(Vocé pogo 2 @ emvez de4.)

Sempre que realizor uma agio de
Industrializar, vocé gosto 1 @@ 0 menos.

- Sempre gue realizar uma agdo de
70N o] ‘) - Energizar, voceé pode dividir o Eletricidode

) 72 (0] /| para Energizar oté 2 Construgtes.

-

Copie o efeito de uma Tecnologia instantdnea
deshloguenda de Nivel 2 (ou menor ) de outro
jogodor. Esta Tecnologia ndio pode copiar 08
efeitos gue cedem 00s jogadores as Eegns
especificos de seus Experimentos. 0 Ponto de
Tecnologio dos Genios conta como desbloguear
uma Tecnologia de Nivel 1.

Banhe 2 W, Realize uma ogfo de
Energizar.

Reolize imediatomente 2 ogdes de
Urbanizar ignorando quoisquer requisitos
de rede

Pontue 4/10/21PV se houver 7/8/M
Construgdes Neutros energizodos no mopa

Sempre gue Energizar, copie o efeito do 2° Turbing
construido de outro jogodor. Vocé pode escolher
um efeito diferente sempre gue Energizar. 0 Ponto
de Tecnologio dos Génios conta como desbloguear
umao Tecnologia de Nivel 1.




NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




TECNOLOGIAS)—EXPERIMENTO K

@@ o o

Uma vez por turno vocé pode gastar pontos de Tecnologio para desbloguear uma
Tecnologio.

Apas remover totalmente uma fileiro de
Construgdes do seu tabuleiro de jogadar,
ovonee 1 passo em codo um dos seus
marcodores de rendo

R%ﬁze uma ogdo de Contrato e ganhe
ih ¢

Ganhe uma segundo peca de Agtio Especial.

Sempre gue cumprir um Contrato Ouro,
ganhe 1 ponto de Tecnologia.

Realize imedintomente uma agdo de
Urbanizar com desconto total de

3 @ e ignorando quaisguer requisitos
derede

Banhe 2 Wl Realize uma ocfo de
Energizar

Sempre gue desbloguear uma Tecnologio
vocé pode pagar 14# paro gonhar 1
ponto de Tecnologia.

Pontue 4,/10/21PV se tiver desbloguendo
11/18/15 Tecnologios

Apos realizar uma agto de Energizar,
ganhe 1 ponto de Tecnologia.



NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




TECNOLOGIAS)—EXPERIMENTO K

@ o o

Uma vez por turno vocé pode gastar pontos de Tecnologio para desbloguear uma
Tecnologio.

Apos realizar uma agto de Industrializar,
ganhe 1

Ganhe 2 *

Sempre gue realizar uma ogéio de
Desenvolver, vocé tem um desconto total
de1

Sempre gue Urbanizar em um espogo
vermelho, ganhe 1 ponto de Tecnologio

Ganhe 1 a- 1 ponto de Tecnologio e
coloque uma Ferrovia.

Avonce imediatamente 1 passo com
seu marcador de Rendo de Taler e de

Trabalhador, além de 2 possos com seu
marcodor de Rendo de PV.

Ganhe 2 Pecas de Agtio Especinis

Pontue 4,/10/21PV se tiver 5/8/12 pontos
de Tecnologio sobrando.

Apos realizar umo agdo de Energizar,
ganhe 1 ponto de Tecnologia.



NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




TECNOLOGIAS)=-EXPERIMENTO)L;

| Apas Urbopizar em um espogo vermelha,
ganhe 2 37

Realize imedintomente uma agdo de
Desenvolver com um desconto total de
3

Ganhe 1Peca de Pargue Conector. Esta peca
Ihe permite realizar uma ogdo de Urbonizar
com a restrigtio de construir um Pargue

e com desconto de 1

Sempre que realizar ump ogéio de
Energizar, voce tem +1 <. Apas realizar
esto ogto, ganhe 1 9

Ignore guoisquer requisitos de rede guando
realizar ogoes de Urbanizar

Sempre gue Recarregar, voce pode
colocar seu marcaodor de Progresso no
espogo mais baixo do proximo nivel mais
alto (se vocé nindo ndo tiver um marcador
de Progresso 1a).

Construa uma Construgdo, depois
Energize-o gratuitomente.

Pontue 4,/10/21PV.sg tiver construido
2/3/4 Porgues . em espogos vermelhos.

Apos reolizor umo agto de Enernizar,
ganhe 1 9 paro cada Pargue . que
tiver construido



NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




TECNOLOGIAS)—EXPERIMENTO)M:

Sempre gue Urbanizar ou Industrializar em
um espaco vermelho, avance 1passo em
olgum marcodor de renda.

Sempre gue colocar uma pega de
Ferrovin, ovance 1 passo em sua renda
dePv.

Reaolize imediatomente uma agtio de
Desenvolver com um desconto total de
3

Sempre gue tiver que avangar algum
marcodor de rendo além do final de sua
trilho, gonhe 2 PV Especiais (em vez do 1

PV de sempre).

Cologue 2 Pecos Patencinis Constantes nos
dois primeiros espogos do seu tabuleiro de
jogador (movendo 0 pecas existentes parg o
direito, coso necessario). Elos ficaréio o oté o
finol do partida.

Avonce imediotomente 1posso com

seu marcador de Renda de Taler e de
Trobolhodor, além de 2 Enssns com seu
marcador de Rendo de PV.

Sempre gue fosse ganhar exatomente
1 posso de olgum tipo de rendo, gonhe
2 possos do mesma tipo de rendo em

vez disso.

Pontue 4/10/21PV se tiver 9/13/18 PV
Especinis

Apos realizar umo agdo de Energizar,
ovonce 1passo em algum dos seus
marcadores de renda



NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .




TECNOLOGIAS)=:EXPERIMENTON:

Apos cumprir um Contrato, ganhe 1 @

Ganhe 2 ﬁ

Pegue 1 peco de Agfio do oferta
grotuitomente.

Sempre que colocar uma Ferrovia, avance
1 posso com seu marcador de renda
dePv

Sempre gue realizar uma agdo de
Desenvolver, voce tem um desconto total
de?2 &

Gonhe 2 [l e 4 €.

Imediatomente opas construir uma
Construgtio, vocé pode Energiza-Io
seguindo 0s regras de sempre.

Pontue 4,/10/21PV se tiver oo menos 2
Construges Urbanas, Minas e/ou Turbinas
em 4,/5/6 cidodes diferentes.

Sempre gue realizar umo agdo de
Energizar, produzn 1 4 adicional.



NO/SEUTURNO, ESCOLHA UM:
Jogue uma E no seu tabuleiro de jogador e realize suos duas ogdes. Alem
disso, vocé pode cumprir um . ouum ./ do seu tobuleiro de jogador.

Coloque uma = no mapa como uma ferrovia (com um dos seus g nelo) e

execute 0s ogdes equivalentes.

Realize uma Recarga.

AGAD/AUXILIAR:
A gualguer momento,
vocé pode trocar:

1 CIPAE-Y ST
BORDA\VERMELHA:

Ao colocar uma Construgdo, Turbing,
Mino ou ferrovio em um espago
marcado com uma borda vermelha,
voce deve pngnr?@ ndicionais.

LINHAS/FERREAS COMPLETAS:
2 2 L=
) 3l
Se vocé ojudou a concluir uma linha
ferren de 2 conexdes, Ovonce Seu
morcador na renda de PV 2 vezes.

3 3 3 o« [
é, &_’:&4 =z @)X@
Se vocé ojudou 0 concluir uma linha
férren de 3 conexdes (ou 2 conexdes
numo paortidn com 2 jogadores),
ovonce seu marcodor no rendo de
PV 2 vezes paro codo Trabalhodor
que vocé tenho nesso linho ferren.

CONDIGGES PARA OJFINAL DA PARTIA:

Com 2/3/4 jogndores, 3/2/2 condicoes de Final do Partido devem ser

otendidos:

A pilho de compros de E esta vozio.

As pilha de Contrato . e | " estio vozios.
Todos 0s jogadores recarregaraom 3 vezes.
Ao menos um jogodor desblogueou todas as 8 Tecnologias.

Ao menos um jogodor fez70 ¢ .
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